Semaine 1 : 04/03 - 10/03 | Semaine 2 : 11/03 - 17/03 [ Semaine 3 : 18/03 - 24/03 | Semaine 4 : 25/03 - 31/03 | Semaine 5 : 01/04 - 08,/04

Moteur physique—

Organisation des classes
Gestion de 'affichage
Implémentation des forces
Gestion des collisions

Tests du moteur

Niveaux du jeu

Définition du format de fichier
Blocs spécialisés

Lecture et écriture du format
Création de I’éditeur

Niveau de test

Conception des niveaux
Tests des niveaux
Interfagage du jeu

Classe de gestion des interfaces
Menus et interface du jeu
Univers graphique
Recherche des musiques
Conception des textures
Figeage des fonctionnalités
Tests finaux

Rapport
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Légende du document :

— Vert : taches affectées a Magélle;

— Cyan : taches affectées a Rémi;

— Rouge : taches affectées a Mattéo;

— Hachures nord-est : tdches affectées;

— Hachures nord-ouest : taches non-affectées.



